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https://www.100test.com/kao_ti2020/646/2021_2022__E5_9F_8E_

E5_B8_82_E4_BF_A1_E6_c61_646421.htm 从城市信息系统的建

立和应用来看，主要还存在着下述两个方面的问题。其一是

上述城市信息系统仅能处理平面图形，或者说是用平面图形

的方法来记述空间信息，例如对于地形是采用点的平面座标

，建筑物仅记述其底面形状，对于地形的高程或建筑物的高

度则是作为其属性信息来记述的。由于这种处理过分简单，

无法实行三维解析和图示，这就限制了信息系统的应用范围

。尤其在城市设计中，掌握地形条件和周围空间的三维条件

是不可缺少的。其二是上述城市信息系统仅储存有各种定量

的信息，以此为基础的各种加工和解析当然也是定量的。定

量的分析可以增加结果的可信性。但是在现实的规划及设计

业务中，往往存在着大量“知识”。这种“知识”是无法用

数字定量地表示出来的。正是这些“知识”在规划中起着决

定性的重大作用。如果没有运用这些知识，那末计算机对城

市规划工作的作用还是有限的。这两个问题也正是目前计算

机在城市规划中应用的主要研究领域。 1.三维信息系统的开

发 随着城市建筑物的高层化，地下空间的开发利用和城市管

线设施的地下化，平面二维信息及其管理系统已很难以满足

要求，因此三维城市信息系统的开发研究应运而生。 三维信

息系统的开发主要包括两方面的信息的处理。一是地形信息

，二是地物（主要是建筑物）信息。关于地形信息的三维化

，历来有不少研究（如摄影测量中的数字地面模型等）。地

物信息的处理方面也有计算机立体制图等学科。上述研究成



果可望在三维城市信息系统的开发中得到应用。但是城市的

三维信息具有数据量大，地理信息、属性信息必须统一管理

等特点，在信息的数据化构造上必须重新设计。目前有利用

平面图形的数据构造加上建筑物的高度的方法（称为2.5维处

理法）。这种方法因为不记录和处理建筑物的侧面信息，因

此只能将全市的建筑物都表示成方盒子式。 三维城市信息系

统可以制作城市的鸟瞰图，用于城市景观的规划和设计，这

样就可以对城市的土地及建筑物的利用现状作出更为客观、

详细的评价。这种系统对于城市地下管线的配置和管理、地

下空间利用规划的制定，其开发的紧迫性更加突出。 2.城市

规划专家系统的建立 所谓城市规划专家系统，就是将城市规

划专家的大脑里或各种城市规划著作中存在的与城市规划和

管理的决策有关的知识抽出来，按照一定的形式储存在计算

机的知识库中，用来解决规划的某个实际问题的计算机系统

。如同建立数据库有利于数据的共同利用、统一管理一样，

建立专家系统中的知识库虽不能将人的知识全部管理起来，

但它可以加强专家之间的交流和协调，有利于提高知识的利

用率，有利于加快初学者的知识积累。专家系统是通过一个

推论机构来利用知识库中的知识，这个推论的过程可以一一

记录下来，用于解释结果。因而可以说专家系统是一种具有

解释功能的系统，而不是传统的黑匣子式的计算机程序。这

就有利于增加规划决定的公开性、透明度，以取得有关各方

的支持协助。 专家系统的建立正如它的定义中所明确的，包

括3个方面的内容。第一，知识的获得；第二，知识的表现；

第三，知识的利用。这是开发专家系统中的共同课题。来源

：考试大 对于知识的获得，至今还没有方法能实现完全自动



化。这是由于人的思维的复杂性和不确定性所决定的。问题

的完全解决有待于脑神经科学和人工智能的进一步发展。目

前已经出现了不少知识的表现方法，如条件表现（if-then规则

）、意义网路表现（sema-tic net）、构架表现（framework）

等。各个方法有长有短，选用时应考虑所要解决的问题的特

点。来源：考试大 知识的利用主要是推论机构的构筑方法问

题，是前进式推论（从原因到结论），还是后退式推论（从

结论到原因），以及知识库中的知识如何合理的加以组合再

编。又如经验知识的处理方法、相关的知识的处理方法等问

题。在解决这些问题时，常常运用概率论、模糊数学等方法

。采集者退散 专家系统建立前，主要应考虑所要解决的问题

的内容明确，专家的存在亦即知识可以得到。在城市管理中

的法律法规的咨询、建筑工程的审批等业务中，专家系统可

望发挥较大作用。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接

下载。详细请访问 www.100test.com 


