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https://www.100test.com/kao_ti2020/646/2021_2022_AddRef_E5_9

2_8CR_c97_646115.htm AddRef和Release实现的是一种名为引

用计数的内存管理技术，这种技术是使组件能够自己将自己

删除的最简单同时也是效率最高的方法。 COM组件将维护一

个称作是引用计数的数值。当客户虫组件取得一个接口时，

此数值增1，当客户使用完某个接口后，此数值将减1。当此

数值为0时，组件即可将自己从内存中删除。 为正确的使用

引用计数，需要了解一下三条规则： （1）在返回之前调

用AddRef。对于哪些返回接口指针的函数，包

括QueryInterface和CreateInstance，在返回之前用相应的指针

调用AddRef。 （2）使用完接口之后调用此接口的Release函数

。 （3）在赋值之后调用AddRef。如在将一个接口赋给另外

一个接口指针时调用AddRef。 生命期嵌套在引用同一接口的

指针的生命期内的指针可以不进行引用计数。在函数中，无

需对存在于局部变量的接口指针进行引用计数。因为局部变

量的生命期同函数的生命期是一样的，因此也将包含在调用

者的生命期内。但当从某个全局变量或向某个全局变量复制

一个指针时，则需要对此指针进行引用计数，因为全局变量

可以从任意函数中的任意地方被释放。 一般而言，客户必须

为每一个接口维护一个单独的引用计数值。 总结引用计数的

几条具体规则如下： （1）输出参数规则。任何在输出参数

中（如QueryInterface的void** ppv）或作为返回值返回一个新

的接口指针的函数必须对此接口指针调用AddRef。即在返回

之前调用AddRef。 （2）输出参数规则。在输入参数（C 的按



值传递的参数或常量）传入函数的接口指针，无需调

用AddRef和Release。因为函数的生命期嵌套在调用者的生命

期内。 （3）输入－输出参数规则，即在函数体中可以使用

输入－输出参数的值，然后可以对这些制进行修改并将其返

回给调用者，对于具有这种功能的参数传进来的接口指针，

必须在给它赋另外一个接口指针值之前调用其Release，并在

函数返回之前，对输入参数中所保存的接口指针调用AddRef

。 （4）局部变量规则。对于局部复制的接口指针，由于它

们只在函数的生命期内才存在，无需调用AddRef和Release。 

（5）全局变量规则。对于保存在全局变量中的接口指针，在

将其传递给另外一个函数之前，必须调用其AddRef。对于保

存在成员变量中的接口指针，也应按此中方式进行处理。因

为类中的任何成员函数都可以改变此中接口指针的状态。 

（6）不能确定时的规则。对于任何不能确定的情形，都应调

用AddRef和Release。 在决定要对引用计数进行优化时，应给

哪些没有进行引用计数的指针加上相应的注释，否则，其他

程序员在修改代码时，将可能会增大接口指针的生命期，从

而使引用计数的优化遭到破坏。 编辑特别推荐: C sizeof使用

规则及陷阱分析(1) C sizeof使用规则及陷阱分析(2) C sizeof使

用规则及陷阱分析(3) C sizeof使用规则及陷阱分析(4) 100Test 
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