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B4_E8_AE_A1_c97_646232.htm 导读：软件测试是指使用人工

或自动手段来运行或测定某个系统的过程，其目的在于检验

它是否满足规定的需求或是弄清预期结果与实际结果之间的

差别。点击查看更多此系列辅导讲义汇总>>> 3.4 软件测试 1

、软件测试定义：使用人工或自动手段来运行或测定某个系

统的过程，其目的在于检验它是否满足规定的需求或是弄清

预期结果与实际结果之间的差别。 *：软件测试的目的：尽可

能地多发现程序中的错误，不能也不可能证明程序没有错误

。软件测试的关键是设计测试用例（注释1），一个好的测试

用例能找到迄今为止尚未发现的错误。 2、软件测试方法：

静态测试和动态测试。 静态测试：包括代码检查、静态结构

分析、代码质量度量。不实际运行软件，主要通过人工进行

。 动态测试：是基于计算机的测试，主要包括白盒测试方法

和黑盒测试方法。 （1）白盒测试 白盒测试方法也称为结构

测试或逻辑驱动测试。它是根据软件产品的内部工作过程，

检查内部成分，以确认每种内部操作符合设计规格要求。 白

盒测试的基本原则：保证所测模块中每一独立路径至少执行

一次；保证所测模块所有判断的每一分支至少执行一次；保

证所测模块每一循环都在边界条件和一般条件下至少各执行

一次；验证所有内部数据结构的有效性。 *：白盒测试法的测

试用例是根据程序的内部逻辑来设计的，主要用软件的单元

测试，主要方法有逻辑覆盖、基本路径测试等。 A、逻辑覆

盖。逻辑覆盖泛指一系列以程序内部的逻辑结构为基础的测



试用例设计技术。通常程序中的逻辑表示有判断、分支、条

件等几种表示方法。 语句覆盖：选择足够的测试用例，使得

程序中每一个语句至少都能被执行一次。 路径覆盖：执行足

够的测试用例，使程序中所有的可能的路径都至少经历一次

。 判定覆盖：使设计的测试用例保证程序中每个判断的每个

取值分支（T或F）至少经历一次。 条件覆盖：设计的测试用

例保证程序中每个判断的每个条件的可能取值至少执行一次

。 判断-条件覆盖：设计足够的测试用例，使判断中每个条件

的所有可能取值至少执行一次，同时每个判断的所有可能取

值分支至少执行一次。 *：逻辑覆盖的强度依次是：语句覆盖
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