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语言可以实现多态，并且在很大程度上降低了代码的复杂性

。对于面向过程的 C 语言同样可以实现多态，本文将着重介

绍 C 语言是如何实现多态的。 前言：关于多态，关于 C多态

(polymorphism) 一词最初来源于希腊语 polumorphos，含义是

具有多种形式或形态的情形。在程序设计领域，一个广泛认

可的定义是“一种将不同的特殊行为和单个泛化记号相关联

的能力”。然而在人们的直观感觉中，多态的含义大约等同

于“同一个方法对于不同类型的输入参数均能做出正确的处

理过程，并给出人们所期望获得的结果”，也许这正体现了

人们对于多态性所能达到的效果所寄予的期望：使程序能够

做到越来越智能化，越来越易于使用，越来越能够使设计者

透过形形色色的表象看到代码所要触及到的问题本质。 作为

读者的你或许对于面向对象编程已有着精深的见解，或许对

于多态的方便与神奇你也有了深入的认识。这时候你讶异的

开始质疑了：“多态，那是面向对象编程才有的技术，C 语

言是面向过程的啊！”而我想说的是，C 语言作为一种编程

语言，也许并不是为了面向对象编程而设计，但这并不意味

着它不能实现面向对象编程所能实现的功能，就比如说，多

态性。 在本文中我们使用一个简单的单链表作为例子，展示

C 语言是如何体现多态性的。 结构体：不得不说的故事 许多

从写 C 代码开始，逐渐走向 C 的程序员都知道，其实 C 里面

的 class，其前身正是 C 语言中的 structure。很多基于 C 语言



背景介绍 C 的书籍，在介绍到 class 这一章的时候都会向读者

清晰地展示，一个 C 语言里的 structure 是怎样逐渐变成一个

典型的 C class 的，甚至最后得出结论：“structure 就是一个

所有成员都公有的类”，当然了，class 还是 class，不能简单

的把它看做一个复杂化了的 structure 而已。 下面我们来看看

在 C 语言中定义一个简单的存储整型数据的单链表节点是怎

么做的，当然是用结构体。大部分人会像我一样，在

linkList.h 文件里定义： typedef struct Node* linkList. struct Node

// 链表节点 { int data. // 存储的整型数据 linkList next. // 指向下

一个链表节点 }. 链表有了，下面就是你想要实现的一些链表

的功能，当然是定义成函数。我们只举几个常用功能：

linkList initialLinklist(). // 初始化链表 link newLinkList (int data).

// 建立新节点 void insertFirst(linkList h,int data). // 在已有链表

的表头进行插入节点操作 void linkListOutput(linkList h). // 输出

链表中数据到控制台 这些都是再自然不过的 C 语言的编程过

程，然后我们就可以在 linkList.c 文件中实现上述两个函数，

继而在 main.c 中调用它们了。 然而上面我们定义的链表还只

能对整型数据进行操作。如果下次你要用到一个存储字符串

类型的链表，就只好把上面的过程重新来过。也许你觉得这

个在原有代码基础上做略微修改的过程并不复杂，可是也许

我们会不断的增加对于链表这个数据结构的操作，而需要用

链表来存储的数据类型也越来越多，这些都意味着海量的代

码和繁琐的后期维护工作。当你有了上百个存储不同数据类

型的链表结构，每当你要增加一个操作，或者修改某个操作

的传入参数，工作量会变大到像一场灾难。 但是我们可以改

造上述代码，让它能够处理你所想要让它处理的任何数据类



型：实行，字符型，乃至任何你自己定义的 structure 类型。

Void*：万能的指针“挂钩” 几乎所有讲授 C 语言课程的老

师都会告诉你：“指针是整个 C 语言的精髓所在。”而你也

一直敬畏着指针，又爱又恨地使用着它。许多教材都告诉你

，int * 叫做指向整型的指针，而 char * 是指向字符型的指针，

等等不一而足。然而这里有一个另类的指针家族成员 void *。

不要按照通常的命名方式叫它做指向 void 类型的指针，它的

正式的名字叫做：可以指向任意类型的指针。你一定注意到

了“任意类型”这四个字，没错，实现多态，我们靠的就是

它。 下面来改造我们的链表代码，在 linkList.h 里，如下：

typedef struct Node* linkList. struct Node // 链表节点 { void *data.

// 存储的数据指针 linkList next. // 指向下一个链表节点 }.

linkList initialLinklist(). // 初始化链表 link newLinkList (void

*data). // 建立新节点 void insertFirst(linkList h, void *data). // 在

已有链表的表头进行插入节点操作 void linkListOutput(linkList

h). // 输出链表中数据到控制台 我们来看看现在这个链表和刚

才那个只能存储整型数据的链表的区别。 当你把 Node 结构

体里面的成员定义为一个整型数据，就好像把这个链表节点

打造成了一个大小形状固定的盒子，你定义一个链表节点，

程序进行编译的时候编译器就为你打造一个这样的盒子：装

一个 int 类型的数据，然后装一个 linkList 类型的指针。如果

你想强行在这个盒子里装别的东西，编译器会告诉你，对不

起，盒子的大小形状并不合适。所以你必须为了装各种各样

类型的数据打造出不同的生产盒子的流水线，想要装哪种类

型数据的盒子，就开启对应的流水线来生产。 但是当你把结

构体成员定义为 void *，一切都变得不同了。这时的链表节点



不再像个大小形状固定的盒子，而更像一个挂钩，它可以挂

上一个任意类型的数据。不管你需要存储什么类型的数据，

你只要传递一个指针，把它存储到 Node 节点中去，就相当于

把这个数据“挂”了上去，无论何时你都可以根据指针找到

它。这时的链表仿佛变成了一排粘贴在墙上的衣帽钩，你可

以挂一排大衣，可以挂一排帽子，可以挂一排围巾，甚至，

你可以并排挂一件大衣一顶帽子一条围巾在墙上。void * 初露
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