
2011年计算机等级考试二级C 辅导笔记：类的设计、构造函
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https://www.100test.com/kao_ti2020/646/2021_2022_2011_E5_B9_

B4_E8_AE_A1_c97_646757.htm 导读：类是编程人员表达自定

义数据类型的C 机制。它和C语言中的结构类似，C 类支持数

据抽象和面向对象的程序设计，从某种意义上说，也就是数

据类型的设计和实现。 一、类的设计 1.类的声明 class 类名 {

private: //私有 ... public: //公有 ... }. 2.类的成员 一般在C 类中，

所有定义的变量和函数都是类的成员。如果是变量，我们就

叫它数据成员如果是函数，我们就叫它成员函数。 3.类成员

的可见性 private和public访问控制符决定了成员的可见性。由

一个访问控制符设定的可访问状态将一直持续到下一个访问

控制符出现，或者类声明的结束。私有成员仅能被同一个类

中的成员函数访问，公有成员既可以被同一类中的成员函数

访问，也可以被其他已经实例化的类中函数访问。当然，这

也有例外的情况，这是以后要讨论的友元函数。 类中默认的

数据类型是private，结构中的默认类型是public。一般情况下

，变量都作为私有成员出现，函数都作为公有成员出现。 类

中还有一种访问控制符protected，叫保护成员，以后再说明

。 4.初始化 在声明一个类的对象时，可以用圆括号()包含一

个初始化表。 看下面一个例子： #include iostream.h class Box {

private: int height,width,depth. //3个私有数据成员 public:

Box(int,int,int). ~Box(). int volume(). //成员函数 }. Box::Box(int

ht,int wd,int dp) { height=ht. width=wd. depth=dp. } Box::~Box() {

//nothing } int Box::volume() { return height*width*depth. } int

main() { Box thisbox(3,4,5). //声明一个类对象并初始化 cout



100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。详细请访问

www.100test.com 


