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B4_E8_AE_A1_c97_646846.htm 2.3 面向对象方法 面向对象方

法涵盖对象及对象属性与方法、类、继承、多态性几个基本

要素。 1. 对象 通常把对象的操作也称为方法或服务。 属性即

对象所包含的信息，它在设计对象时确定，一般只能通过执

行对象的操作来改变。属性值应该指的是纯粹的数据值，而

不能指对象。 操作描述了对象执行的功能，若通过信息的传

递，还可以为其他对象使用。 对象具有如下特征：标识惟一

性、分类性、多态性、封装性、模块独立性。 2. 类和实例 类

是具有共同属性、共同方法的对象的集合。它描述了属于该

对象类型的所有对象的性质，而一个对象则是其对应类的一

个实例。 类是关于对象性质的描述，它同对象一样，包括一

组数据属性和在数据上的一组合法操作。 3. 消息 消息是实例

之间传递的信息，它请求对象执行某一处理或回答某一要求

的信息，它统一了数据流和控制流。 一个消息由三部分组成

：接收消息的对象的名称、消息标识符（消息名）和零个或

多个参数。 4. 继承 广义地说，继承是指能够直接获得已有的

性质和特征，而不必重复定义它们。 继承分为单继承与多重

继承。单继承是指，一个类只允许有一个父类，即类等级为

树形结构。多重继承是指，一个类允许有多个父类。 5. 多态

性 对象根据所接受的消息而做出动作，同样的消息被不同的

对象接受时可导致完全不同的行动，该现象称为多态性。
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