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B4_E8_AE_A1_c97_646847.htm 2.2 结构化程序设计 1. 结构化程

序设计的原则 结构化程序设计方法引入了工程思想和结构化

思想，使大型软件的开发和编程得到了极大的改善。结构化

程序设计方法的主要原则为：自顶向下、逐步求精、模块化

和限制使用goto语句。 ① 自顶向上：先考虑整体，再考虑细

节；先考虑全局目标，再考虑局部目标； ② 逐步求精：对复

杂问题应设计一些子目标作为过渡，逐步细化； ③ 模块化：

把程序要解决的总目标分解为分目标，再进一步分解为具体

的小目标，把每个小目标称为一个模块。 限制使用goto语句

：在程序开发过程中要限制使用goto语句。 2. 结构化程序的

基本结构 结构化程序的基本结构有三种类型：顺序结构、选

择结构和循环结构。 ① 顺序结构：是最基本、最普通的结构

形式，按照程序中的语句行的先后顺序逐条执行； ② 选择结

构：又称为分支结构，它包括简单选择和多分支选择结构； 

③ 循环结构：根据给定的条件，判断是否要重复执行某一相

同的或类似的程序段。循环结构对应两类循环语句：先判断

后执行的循环体称为当型循环结构；先执行循环体后判断的

称为直到型循环结构。 #ff0000> 100Test 下载频道开通，各类

考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


