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目的和准则 1. 软件测试的目的 Grenford.J.Myers给出了软件测

试的目的： 测试是为了发现程序中的错误而执行程序的过程

； 好的测试用例（test case）能发现迄今为止尚未发现的错误

； 一次成功的测试是能发现至今为止尚未发现的错误。 测试

的目的是发现软件中的错误，但是，暴露错误并不是软件测

试的最终目的，测试的根本目的是尽可能多地发现并排除软

件中隐藏的错误。 2. 软件测试的准则 根据上述软件测试的目

的，为了能设计出有效的测试方案，以及好的测试用例，软

件测试人员必须深入理解，并正确运用以下软件测试的基本

准则： 所有测试都应追溯到用户需求； 在测试之前制定测试

计划，并严格执行； 充分注意测试中的群集现象； 避免由程

序的编写者测试自己的程序； 不可能进行穷举测试； 妥善保

存测试计划、测试用例、出错统计和最终分析报告，为维护

提供方便。 3.5.2 软件测试的方法和实施 1. 软件测试方法 软件

测试具有多种方法，依据软件是否需要被执行，可以分为静

态测试和动态测试方法。如果依照功能划分，可以分为白盒

测试和黑盒测试方法。 （1）静态测试和动态测试 ① 静态测

试包括代码检查、静态结构分析、代码质量度量等。其中代

码检查分为代码审查、代码走查、桌面检查、静态分析等具

体形式； ② 动态测试。静态测试不实际运行软件，主要通过

人工进行分析。动态测试就是通常所说的上机测试，是通过

运行软件来检验软件中的动态行为和运行结果的正确性。 动



态测试的关键是使用设计高效、合理的测试用例。测试用例

就是为测试设计的数据，由测试输入数据和预期的输出结果

两部份组成。测试用例的设计方法一般分为两类：黑盒测试

方法和白盒测试方法。 （2）黑盒测试和白盒测试 ① 白盒测

试。白盒测试是把程序看成装在一只透明的白盒子里，测试

者完全了解程序的结构和处理过程。它根据程序的内部逻辑

来设计测试用例，检查程序中的逻辑通路是否都按预定的要

求正确地工作； ② 黑盒测试。黑盒测试是把程序看成一只黑

盒子，测试者完全不了解，或不考虑程序的结构和处理过程

。它根据规格说明书的功能来设计测试用例，检查程序的功

能是否符合规格说明的要求。 2. 软件测试的实施 软件测试过

程分4个步骤，即单元测试、集成测试、验收测试和系统测试

。 单元测试是对软件设计的最小单位模块（程序单元）进行

正确性检验测试。单元测试的技术可以采用静态分析和动态

测试。 集成测试是测试和组装软件的过程，主要目的是发现

与接口有关的错误，主要依据是概要设计说明书。集成测试

所设计的内容包括：软件单元的接口测试、全局数据结构测

试、边界条件和非法输入的测试等。集成测试时将模块组装

成程序，通常采用两种方式：非增量方式组装和增量方式组

装。 确认测试的任务是验证软件的功能和性能，以及其他特

性是否满足了需求规格说明中确定的各种需求，包括软件配

置是否完全、正确。确认测试的实施首先运用黑盒测试方法

，对软件进行有效性测试，即验证被测软件是否满足需求规

格说明确认的标准。 系统测试是通过测试确认的软件，作为

整个基于计算机系统的一个元素，与计算机硬件、外设、支

撑软件、数据和人员等其他系统元素组合在一起，在实际运



行（使用）环境下对计算机系统进行一系列的集成测试和确

认测试。 系统测试的具体实施一般包括：功能测试、性能测

试、操作测试、配置测试、外部接口测试、安全性测试等。
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