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B4_E8_AE_A1_c97_646940.htm 3.3 软件设计 3.3.1 软件设计基

本概念 （1）按技术观点分 从技术观点上看，软件设计包括

软件结构设计、数据设计、接口设计、过程设计。 ① 结构设

计定义软件系统各主要部件之间的关系； ② 数据设计将分析

时创建的模型转化为数据结构的定义； ③ 接口设计是描述软

件内部、软件和协作系统之间以及软件与人之间如何通信； 

④ 过程设计则是把系统结构部件转换为软件的过程性描述。 

（2）按工程管理角度分 从工程管理角度来看，软件设计分

两步完成：概要设计和详细设计。 ① 概要设计将软件需求转

化为软件体系结构、确定系统级接口、全局数据结构或数据

库模式； ② 详细设计确立每个模块的实现算法和局部数据结

构，用适当方法表示算法和数据结构的细节。 3.3.2 软件设计

的基本原理 1. 软件设计中应该遵循的基本原理和与软件设计

有关的概念 （1）抽象 软件设计中考虑模块化解决方案时，

可以定出多个抽象级别。抽象的层次从概要设计到详细设计

逐步降低。 （2）模块化 模块是指把一个待开发的软件分解

成若干小的简单的部分。模块化是指解决一个复杂问题时自

顶向下逐层把软件系统划分成若干模块的过程。 （3）信息

隐蔽 信息隐蔽是指在一个模块内包含的信息（过程或数据）

，对于不需要这些信息的其他模块来说是不能访问的。 （4

）模块独立性 模块独立性是指每个模块只完成系统要求的独

立的子功能，并且与其他模块的联系最少且接口简单。模块

的独立程度是评价设计好坏的重要度量标准。衡量软件的模



块独立性使用耦合性和内聚性两个定性的度量标准。内聚性

是信息隐蔽和局部化概念的自然扩展。一个模块的内聚性越

强则该模块的模块独立性越强。一个模块与其他模块的耦合

性越强则该模块的模块独立性越弱。 2. 衡量软件模块独立性

使用耦合性和内聚性两个定性的度量标准 内聚性是度量一个

模块功能强度的一个相对指标。内聚是从功能角度来衡量模

块的联系，它描述的是模块内的功能联系。内聚有如下种类

，它们之间的内聚度由弱到强排列：偶然内聚、逻辑内聚、

时间内聚、过程内聚、通信内聚、顺序内聚、功能内聚。 耦

合性是模块之间互相连接的紧密程度的度量。耦合性取决于

各个模块之间 接口的复杂度、调用方式以及哪些信息通过接

口。耦合可以分为多种形势，它们之间的耦合度由高到低排

列：内容耦合、公共耦合、外部耦合、控制耦合、标记耦合

、数据耦合、非直接耦合。 在程序结构中，各模块的内聚性

越强，则耦合性越弱。一般较优秀的软件设计，应尽量做到

高内聚，低耦合，即减弱模块之间的耦合性和提高模块内的

内聚性，有利于提高模块的独立性。 #ff0000> 100Test 下载频
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