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https://www.100test.com/kao_ti2020/70/2021_2022__E5_8F_8D_E

4_BC_9A_E8_AE_A1_E6_c44_70831.htm 最近两则上市公司的

公告与滥有会计估计有关，先是美尔雅(600107)在11月14日公

告称，由于要重新对四项资产计提坏帐(减值、跌价)准备进

行审计,可能会导致本公司2001年度亏损,可能会导致公司

“*ST”；紧接着，哈高科(600095)也于11月21日发布公告称

，公司2001年对应收款项帐龄进行了调整,并作为会计估计变

更记入2001年损益,未作为重大会计差错更正以前年度财务会

计报告,违反了相关规定，证监会责令公司对上述问题涉及

的2001年及以前年度财务会计报告予以更正和审计,并将结果

予以披露。这两则整改公告表明，监管层开始向滥用会计估

计说“不”了，美尔雅2000年、2001年、2002年每股收益分别

为0.13元、0.08元、-0.93元，三年总收益是-0.72元；哈高

科2000年、2001年、2002年每股收益分别为0.068元、-0.486元

、0.025元，三年总收益是-0.393元；各位是否已注意到，两家

公司近三年都是两亏一盈，但亏是大亏，盈是微盈，实际三

年下来的总收益仍是大亏，但这两家公司充分利用了会计数

字游戏的技巧，他们的共同伎俩就是将以前年度或以后年度

的亏损集中在某一年释放，以回避二连亏、三连亏，这对其

它二连亏、三连亏的公司是不公平的，此次要求调账说明了

监管层开始对会计数字游戏说“不”，从反财务欺诈到反数

字游戏，说明了我国会计监管水平开始有质的提升。 不管是

哪一种会计游戏，都可以分为两类，一种是会计确认游戏，

象提前确认收入、推迟确认费用，提前确认收入是最常见的



数字游戏，稳健性原则与配比原则本身就存在冲突，大量收

入不是一手交钱、一手交货，它可能是一揽子买卖，也可能

是有融资安排，也可能有技术和服务支持，也可能有一大堆

的优惠和退货条款，在更多情况下，收入确认时间不是唯一

的，它是一个过程，这个过程可能在同一个会计年度，也可

能要跨好几个会计年度，长期合同就是一个范例，因为确认

时间非唯一性，导致了实务中滥用会计确认，这种现象永远

存在；另外一种是会计计量游戏，会美尔雅和哈高科会计游

戏当属会计计量游戏范畴。 会计计量本来是以历史成本为基

础的，但为了稳健，会计学者建议在一次计量(历史成本)计

量基础上在一定的会计期限内作二次计量(历史成本与市场价

值孰低原则)，于是有了八项减值准备，再加上权责发生制下

的预提费用及待摊费用，这些交易或事项往往没有交易记录

的支持，没有客观的证据，需要人为的估计，因为有估计，

就必然有误差，但一些“聪明人”就滥用了这些误差，将会

计估计不当与滥用会计估计混淆在一起，但不管是会计估计

不当还是滥用会计估计，都是会计的一种错误，只是前者是

无意的，后者是有意的，如果金额重大，都要作为重大会计

差错进行调整。 会计学家除了在资产负债表上全面推广稳健

性原则外，还一再主张提高会计信息的“决策有用性”，为

此，他们希望重构财务报表，建立全面收益表，也就是第四

张损益表，推广现值会计，资产负债表以现值作为计量属性

，笔者认为，如果没有其它配套措施，这些所谓的“全面收

益”或“现值会计”都会导致会计确认和计量质量的进一步

恶化，因为它提供了更多的数字游戏空间。 最近30年来，国

际会计学界一直致力于提高财务报告相关性的改良研究，前



后提出了各种改良模式，如物价变动会计、公允价值会计、

现值会计、全面收益以及价值报告等，这些改良都是基于传

统财务报告的历史成本计量属性缺陷提出的，总得思路是以

现值或公允价值来反映企业的财务状况，以全面收益取代会

计收益，以现金流量表代替财务状况变动表，多年的会计实

务证明，除了现金流量表取代财务状况表被实务接受外，其

它的主张要么不了了之，要么适得其反，导致会计丑闻频频

发生。现在我们已经意识到，会计就是会计，就是对过去的

交易或事项的一种反映，它就是以成本为核算中心，那些提

出以价值为核算中心的改革思路也许根本就是一个错误，因

为会计根本无法实现以价值为中心的转变，如果是这样，那

么我们的会计确认、计量是否还是重新回到50年前的模式：

只有一次确认，没有二次确认；只有历史成本，没有公允价
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